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Das bin Ich

hier kannst du dich malen oder
auch ein Bild von dir einkleben!

ﬁ? Mein Name:

Ich bin Jahre.

@ Meine Lieblingsfarbe:

¥ Meine Lieblingssuperkraft:
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Habt ihr euch jemals gefragt, warum eine Tomate
rot ist, eine Blaubeere blau und warum Zwiebeln
uns beim Schneiden zum Weinen bringen® Das liegt
an den geheimen

Diese Superkridfte sind eigentlich winzige Stoffe,
die man nennt. Sie geben
Obst und Gemiise ihre leuchtenden Farben, ihren
tollen Geruch und ihren besonderen Geschmack. Die
Pflanze braucht diese Stoffe, um sich vor zu viel
Sonne oder vor kleinen Schidadlingen zu schiitzen.

Wenn wir dieses bunte Obst
und Gemiise essen, geben die Pflanzen einen Teil
ihrer Superkrdfte an uns weiter! Sie helfen uns,
fit zu bleiben, Krankheiten abzuwehren und uns

rundum wohlzufiihlen.

Mit diesem Spiel werdet ihr zu echten Expertinnen
und Experten fiir diese Pflanzen=Superkrifte.
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Das Spiel besteht aus vier Spannenden
Teilen, die ihr nacheinander spielt:

Lést das Ritsel
und findet das Lésungswort.

Findet wertvolle
?’ Informationen iiber die verschiedenen
Friichte heraus. Geheimtipp: Gebt Acht

auf die Symbole auf den Karten!

Testet euer Geddchtnis
und findet die passenden Paare.

Werdet
v kreativ und gestaltet den Teller so bunt

wie einen Regenbogen! #
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H Fiir alle, die besonders fleipig
waren, gibt es zum Schluss ein Kreuzworirﬁit'
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Ich bin die Tomate und
meine Freunde und ich
machen uns gut in
Hauptmahlzeiten wie
Frihstick, Mittagessen,
Abendessen.
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So geht's: Trage die Namen der
abgebildeten Friichte ein. Setze
danach die farblich markierten
Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge zusammen. SO
deckst du unser Zauberwort auf.

%Ach're auf die Mehrzahl!
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Schau dir die Symbole genau an! Die
kannst du vielleicht noch einmal
brauchen. Wenn du soweit bist, dann
kannst du dein Wissen mit den
Memorykarten spielerisch priifen.
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